Priklady programiu v jazyku Tiny BASIC

V souboru ExampleBas.hex je ulozeno 8 soubort v jazyku Tiny BASIC pro mikropocita¢
TinyBasRV. Pokud je nahrajeme do sériové EEPROM paméti 24256 nebo 24512 ziskame
jednoduché ukézkové programy pro piehled, co Ize jednoduSe s mikropocitac¢em vytvofit. Programy
také mohou slouzit pro vlastni testovani funkci a upravu ptilozenych ukazek.

Po zapisu ExampleBas.hex souboru do paméti je mozné spustit tyto programy:

Program: FILE 0

120 129 ® 13e = 131 =
132 o 133 & 134 8 135
136 o 137 1 138 % 139

141 142 W

145 o 146 &
145 4 150 -
153 o 154
157 = 158 +

Ugel programu: Ukézka zobrazeni znaki na displeji

Popis funkce: Na hornich 4 tadcich jsou vypsany vSechny tisknutelné znaky. Prvni 3 fadky jsou
znaky odpovidajici ASCII tabulce od hodnoty 32 do hodnoty 127. Ctvrty fadek ukazuje
semigrafické znaky od hodnoty 128 do 159. Semigrafické znaky jsou pak jesté zopakovany v
tabulce, kde je ke kazdému znaku pfifazena jeho hodnota.

Program: FILE 1
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Ucel programu: Napovéda parametri piikazi Tiny BASIC
Popis funkce: Po zadéani ptikazu se objevi jeho parametry, piipadné 1 s kratkym komentarem.
Program demonstruje pouziti volani podprogramu GOSUB na zéklad¢ vypocitaného ¢isla fadku.

Program: FILE 2




Ugel programu: Test analogového vstupu, digitilnich vstupa a grafiky

Popis funkce: Ukdzka jak 1ze do proménnych v poli @ ulozit fonty pro Cislice v rastru 4x6 bodi. Na
obrazovce je pak vytvofen ramecek, do kterého se v horni ¢asti zapisuje analogova hodnota ze
vstupu AIN pfepocitana na napéti. Ve spodni Casti se zobrazuje stav digitalnich vstupti D1 a D2.
Vstup AIN je mozné pouzit napt. Pro méfeni napéti na alkalickych nebo lithiovych ¢lancich (AIN
musi byt vzdy na +).

Program: FILE 3

Horse code Ltransmitter

R R
"-rt .

Write text,

HI WORLD

Ugel programu: AKusticky a opticky vysilaé Morse znaki

Popis funkce: Do pole @ jsou nejprve ulozeny kédy Morse znacek ve tvaru 1113, kde 3 pfedstavuje
¢arku a 1 te¢ku. Carka by méla byt podle standardu 3x del3i neZ te¢ka. Znaky jsou kodovany
opacné. Prava Cislice je vysilana jako prvni a pak se postupuje doleva, dokud jsou v kddu néjaké
Cislice. Uzivatel muze zadat text az do délky 64 znakt a po stisknuti Enter je text zvukove vyslan.
Soucasné¢ je pti pripojené LED na vystup D1 signalizovan kod 1 opticky. Na tvod je mozné zadat
jako parametr dobu trvani tecky v milisekundach.

Program: FILE 4

Ugel programu: Hra ,,Mini had“

Popis funkce: Ukazuje jak 1ze generovat ndhodna ¢isla (pro ndhodnou pozici na obrazovce, kde se

objevuji nové prvky). Soucasné ukazuje moznosti piikazit PUTCH a GETCH jazyka Tiny BASIC.

Pro jednoduchost zistava had stale stejné velky — jeden znak. Ukolem je seZrat 100 kusti potravy a
vyhybat se jedovatym znakiim. Had pieléza pfes okraj obrazovky na stejny fadek nebo sloupec.



Program: FILE 5

Ugel programu: Hra Mini TETRIS

Popis funkce: Uéelem bylo ukazat, Ze i tak jednoduchy mikropo¢itaé je opravdovym poéitadem.
Nebot’ na ¢em se dé napsat a spustit TETRIS, to je pfece opravdu pocitac. Pracuje se predevsim s
piikazy GETCH a PUTCH. Tvary 7 zékladnich hracich prvki jsou zakodovany a ulozeny vzdy po 4
do proménnych v poli @. Kazdy tvar je slozen ze 4 ¢tvereckd, jejichZ pozice je urCena vuci
zakladni pozici tvaru na displeji. Napft. ¢tverecek o jednu pozici vpravo ma kod 1, o jednu pozici
dole ma zase kod 32 (32 je délka fadku na displeji). Rotace tvart se provadi pomoci operaci minus
a nasobeni x32 s naslednou operaci modulo (pfeteceni). Padani tvarti se postupné zrychluje.

Program: FILE 6

race (J0-100)>.
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o
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Ugel programu: Ukazka téni a vystupu na expander

Popis funkce: Na zac¢atku programu je do pole @ uloZena pisnicka s tony ve tvaru:

- Cislotonu (C=1,D =2, ...), délka trvani tonu (1 = Sestnactina, ... 16 = cely ton)

Program pisnicku se zadanou rychlosti ptehraje, dokud nenarazi na 0. Soucasné posila na ptipadné
piipojeny expander PCF8575 hodnotu tak, aby se mohla rozsvitit LED odpovidajici ¢islu
ptehravaného tonu. Program ukazuje, jak je mozné pouzit GOTO s vypoctem cilového fadku
pomoci proménné.

Program: FILE 7

1545435

Ugel programu: Ukazka piesného ¢asu a ovladani digitalnich vystupt



Popis funkce: Podobné jako u ukazky v programu FILE 1 je pouzit velky font, pomoci kterého se na
displeji zobrazuje Cas (startovni ¢as zada uzivatel po spusténi programu). Pouziva se ptikaz TIME a
testuje se, zda se hodnota interniho ¢asu jiz zvétsila o 31914 (pocet tikli za 1 sekundu). Soucasné je
ptes vystupy D1 a D2 pomoci ptikazu DOUT ovladan semafor vytvoteny ze 3 LED. Protoze 2
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Zelend LED, i kdyz je na semaforu umisténa dole, musi byt po elektrické strance zapojena mezi

¢ervenou a zlutou.
Pak je mozné semafor ovladat pomoci nasledujici tabulky:

Vystup D1 Vystup D2 LED zelena LED Zluta LED cCervena
0 0 OFF OFF ON
0 1 ON OFF OFF
1 0 OFF ON ON
1 1 OFF ON OFF

Vypnuti v§ech LED je mozné zajistit tak, Ze oba vstupy pifepneme do rezimu digitalniho vstupu

ptikazem DINP.

Semafor bud’ bliké zlutou po stisknuti znaku ,,b* na klavesnici, nebo méa normalni provoz (ostatni

klavesy).




